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Мета заняття   

· Ознайомити з   можливостями  та  засобами  інтерактивного програмно-технологічного навчального комплексу SMART Board. 

· Продемонструвати елементи можливого застосовування інтерактивного програмно-технологічного навчального комплексу SMART Board у навчальному процесі.

· Формувати  у студентів  вміння та навички  щодо дій у  програмі SMART Board.
Питання, які повинні бути розглянуті та засвоєні на занятті:
· Техніка безпеки використання мультимедійних дощок.
· Види, принцип роботи та управління мультимедійною дошкою.  Призначення й можливості інтерактивного програмно-технологічного комплексу на основі SMART Board. Базові функції дошки SMART Board. Основні функції додатка SMART Notebook. Дії з інформаційними об'єктами в SMART Notebook. Спільна робота SMART Board з Microsoft Word, Microsoft Excel, Power Point.  Вкладка «Сортувальник сторінок», вкладка «Колекція».
· Методика використання мультимедійних дощок. Використання інтерактивного програмно-технологічного навчального комплексу SMART Board в навчальному процесі.

· Організаційно-педагогічні та санітарно-гігієнічні норми та правила організації навчально-виховного процесу за умови проведення занять з використанням сучасних мультимедійних дощок.
Студент повинен знати
Cкладовi апаратної частини комплексу 

Функції додатка SMART Notebook

Спільна робота SMART Board з Microsoft Word, Microsoft Excel, Power Point

Студент повинен вміти
Вмикати й налаштовувати комплекс SMART Board

Управляти мультимедійною дошкою

Створювати інтерактивні засоби в інтерактивному програмно-технологічному навчальному комплексі SMART Board
Застосовувати інтерактивний програмно-технологічний навчальний комплекс SMART Board в навчальному процесі
План заняття

1. Перегляд презентації з коментуванням студентами (за матеріалом самостійного опрацювання) та демонстрація виконання розглянутих функцій в програмно-технологічному навчальному комплексі SMART Board викладачем:

Цільові завдання: Ознайомити з   можливостями  та  засобами  інтерактивного програмно-технологічного навчального комплексу SMART Board
Центр привітання (запуску) 

Панель керування 

Екранна клавіатура

Переміщувана панель інструментів

Збереження та поновлення нотаток

Запуск SMART Notebook

Рядок меню 
Панель інструментів 
Налаштування властивостей інструментів 

Панель Захват

Записуючий пристрій SMART Recorder

Записуючий пристрій SMART Recorder

Програма-додаток Ink Aware
Вкладка Коллекция

Панель вкладок

Інструмент збільшування об'єктів на екрані

2. Демонстрація елементів можливого застосовування інтерактивного програмно-технологічного навчального комплексу SMART Board у навчальному процесі. 

Цільові завдання: Продемонструвати елементи можливого застосовування інтерактивного програмно-технологічного навчального комплексу SMART Board у навчальному процесі:

А) використання у початковій школі
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1. Відкривання правильних відповідей.

Для швидкої перевірки правильних відповідей учнів початкової школи використовують:
Пересування фігури;

Витирання напису, зробленого ручкою;

Пересування шторки;

Використання інструмента «повітряна кулька»;
Використання інструмента «клацнуть і показать»;

Використання інструмента «засіб для перевірки».
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2. Складання прикладів за малюнками, запис з допомогою ручки чи маркера, перевірка відповіді пересуванням фонового малюнка на задньому плані.
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3. Встановити відповідні пари (використання затінення таблиці).
4. Використання схематичних діаграм для відображення спільних і відмінних рис (аналіз умови задачі), запис з допомогою ручки чи маркера, перевірка відповіді з використанням анімації.
5. Використання вимірювальних інструментів з панелі інструментів. 
6, 7. Для проведення тренувально-ігрової діяльності з обчислень можна використати «Два кубики», «Флеш-карти».

8. Приклад гри для учнів початкової школи на орієнтування у просторі та лічбу (англійською мовою).
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Цільові завдання: 
Б) використання Колекції LAT 2.0 

Колекція LAT 2.0 

714елементів розділені за призначенням на 6 груп-розділів:
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З трьома елементами з групи інструментів ми познайомилися на 1слайді (інструменти «повітряна кулька»; «клацнуть і показать»; «засіб для перевірки»).

Група «Дії»:  
9. «Водоворот»   - для тренування учнів в правильному виконанні обчислень.
10. «Множинний вибір» - тестове завдання на перевірку  знання компонентів дій.
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Цільові завдання: 
Б) використання Колекції LAT 2.0 
В) закріплення матеріалу, поданого у презентації 
Розділ Activities Anagram (Анаграма)
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11. «Анограма» - перевірка знання термінів у ігровій формі.
Category sort - image (Сортувальник зображень)
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12. Завдання на «впізнавання» (класифікацію) - співставити зображення та його приналежність до певної групи.

Image match (Відповідність зображенням)
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13. Завдання на «впізнавання» - співставити графічне зображення та назву предмета чи об’єкта.

Keyword match (Вибір відповідності (текстовий))
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14. Завдання на «впізнавання» - співставити назву предмета чи об’єкта та його призначення, функції.

«Word biz» (Словарная ярмарка)
15.  Завдання на перевірку  знання термінів-назв та їх призначення
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Цільові завдання: 
Г) використання Колекції LAT 2.0 при вивченні інших дисциплін

16. Використання координатної площини для побудови графіків функцій.
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 17. Використання інтерактивних засобів «Парабола», «Гіпербола», «Синус», «Нахил прямої» 

для вивчення властивостей функцій і побудови графіків в автоматичному режимі при поясненні, проведенні самостійної роботи, для перевірки індивідуальних завдань.

18. Таблиця з тінню від комірки для перевірки знань з теми «Властивості графіків».
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19. Завдання Відповідність зображенням на «впізнавання» графіків, які задані формулами. Графіки побудовані з використанням інтерактивного засобу «Нахил прямої».
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20. При вивченні геометрії можна будувати малюнки з використанням зображень геометричних фігур, вимірювальних інструментів, використовувати програму запису SMART для створення динамічного зображення.
21. При вивченні предметів, в яких важливим є розгляд окремих елементів, можна використовувати чарівну ручку для збільшення та підсвічування об’єктів.
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2.1.2. Завдання на практичне заняття:

-   дослідити процедуру увімкнення й налаштування комплексу SMART Board;

-   виконати дії з інструментами для роботи на інтерактивній дошці;

-   дослідити основні дидактичні функції додатка SMART Notebook;

-   дослідити    методику    спільної    роботи    з    офісними    додатками персонального комп'ютера;

-   скласти    в   додатку   SMART   Notebook   індивідуальний   звіт   про виконання лабораторної роботи.

2.2. Осмислення і усвідомлення студентами нового матеріалу

2.2.1. Виконання практичного завдання. (Хід практичної роботи додається).

3. Заключна частина:

3.1. Підсумки заняття 

3.2. Повідомлення завдання самостійного опрацювання

Наступне заняття лабораторна робота «Створення методичних матеріалів для вчителя з використанням інтерактивного програмно-технологічного навчального комплексу SMART Board».

Підготувати на папері план-схему методичного матеріалу за темою свого проекту для реалізації з використанням інтерактивного програмно-технологічного навчального комплексу SMART Board.
Література

1. Розенфельд А.Б. Коллекция LAT 2.0 http://narod.ru/disk/15722892000.176dc983f9be019106968659a2d1b06e/LAT2.rar.html
2. Методика застосування технології SMART Board у навчальному процесі: Навч. посіб. / Упоряд. Г.Ф.Бонч-Бруєвич, В.О.Абрамов, Т.І.Носенко - К.: КМПУ ім. Б.Д.Грінченка, 2007. - 102 с

3. Керівництво користувача «Програмне забезпечення SMART BoardTM»[image: image23.png]



